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Introduccion a la Informatica

En este primer modulo abordaremos conceptos acerca de la evolucion histérica de la computacion,
como asimismo temas relacionados al hardware y software. Lo invitamos a comenzar el recorrido por
dichos temas.

¢Qué es una Computadora?

]

Una computadora es un dispositivo electrénico que admite datos (entrada), y
luego los maneja o procesa para producir resultados (salida) a modo de
informacion.

La computadora opera bajo el control de un programa (o conjunto de instrucciones) que se
almacena internamente, en su memoria.

Un sistema de computacion consta de la computadora y su memoria, los dispositivos -tales como:
teclado, disco, monitor, impresora- y los diversos programas que le permiten realizar su funcion.

Breve cronologia: datos histéricos de la evolucion tecnolégica

300 anfos A.C., el hombre usé para contar y representar los nimeros, cuerdas con nudos, hileras de
piedra, etc. Estos procedimientos primitivos fueron evolucionando hasta llegar al dbaco chino que se
uso en Europa hasta el siglo XVI y en Oriente hasta mas tiempo.
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En el afio 1642 Blas Pascal, siendo muy joven, disefid la primera maquina mecanica de
calcular.

Pese a que solo podia sumar y restar, sirvié para que Leibniz, en 1694, disefiara otra maquina la
cual, ademas de realizar las operaciones anteriores, multiplicaba, dividia y extraia raices cuadradas.
Lamentablemente, la falta de técnicas constructivas propias de la época, dificulté la realizacion de
este proyecto.

En el siglo XIX el matematico inglés Charles Babbage, confeccioné tablas de logaritmos y mortandad,
y proyecté en 1822 una maquina llamada “maquina diferencial” compuesta por un sistema mecanico
de ruedas y ejes que no solo podia calcular sino también imprimir dichas tablas
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Afos mas tarde, en 1833, se proyectd la llamada “maquina analitica”, que fue el primer disefio de
maquina programable. Podia almacenar en su memoria 1000 numeros de 50 cifras y registrar la
informacion en tarjetas perforadas. El mecanismo se basaba en alambres que, al atravesar las
perforaciones de las tarjetas, ponian en marcha engranajes de la maquina. La complejidad de los
mecanismos hizo fracasar el proyecto. La idea de almacenar la informacioén y trabajar con ella por
medio de tarjetas perforadas fue retomada por el norteamericano Herman Hollerith, quien en 1889
construyd una maquina eléctrica que podia leer y tabular los datos con cierta velocidad.
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En 1937, Howard Aikens tomoé la idea de Babbage y la tecnologia de Hollerith para construir una
computadora de cinco toneladas de peso, que llamo “Mark I”. Esta maquina tardaba pocos segundos
en efectuar multiplicaciones. Fue el progreso de la electrénica quien marcé el rumbo en el desarrollo
de las computadoras, no sélo en cuanto a la rapidez del calculo sino también en sus dimensiones.
Estas maquinas empleaban una gran cantidad de conmutadores mecanicos controlados
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electronicamente, y por esa razon, otros investigadores estaban aplicando la tecnologia de
tubos al vacio para construir computadores digitales totalmente electrénicos.

Al parecer, la primera de estas maquinas fue la de Atanasoff y Berry, quienes construyeron entre
1937 y 1941 una maquina llamada COLOSSUS, construida en Inglaterra para decodificar mensajes
alemanes durante la ultima parte de la Segunda Guerra Mundial.

En 1944, el fisico matematico John Von Neumann desarrollé tedricamente un modelo de
computadora electronica, donde proponia que los programas fueran almacenados en una memoria
en el interior del equipo. Ese mismo afio comenzé la construccion del ENIAC (Electronic Numerical
Integrator and Calculator) que entré en funcionamiento al afo siguiente para calcular la trayectoria de
proyectiles. Esta maquina muy pronto fue superada, pues la aparicion del transistor reemplazé a la
valvula electrénica.
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En 1959, se construyeron los circuitos integrados, que eran semiconductores con varios

circuitos electronicos completos, lo que significd la reduccion del tamano de las piezas y el aumento
considerable de la cantidad de memoria que se puede almacenar en espacios cada vez mas

reducidos.

En 1990 se construyé el primer procesador optico o interruptor en AT&T - Laboratorios de Bell. El
procesador emplea pequenos laseres semi-conductores para llevar informacion y guardar circuitos
Opticos y procesar la informacion. En 1991 se llevé a cabo la primera demostracién de un interruptor,
a partir de la cual se mostré el movimiento de un atomo.

En 1992 varios microprocesadores nuevos llegaron a estar disponibles los cuales mejorarian
dramaticamente el desempefio de computadoras de escritorio. Por ejemplo, los microprocesadores
Intel 80486 y Motorola 68040 llegaron a ser la norma nueva para las PC. Procesadores aparecidos
posteriormente, tales como el Pentium, y el chip Power PC RISC prometieron aun mas ganancias en
cuanto al manejo de la energia del proceso y la rapidez.

El desarrollo histérico expuesto acerca de la evoluciéon de la computadora esta ampliamente
desarrollado en sitios tales como: www.wikipedia.com. Asimismo, puede conocer con mayor detalle
los eventos historicos sobre esta tematica consultando otras enciclopedias o libros que estén a su
alcance.

De aqui en mas, presentaré descriptivamente los equipos de computacién actuales. A lo largo de la
lectura, usted podra apreciar como han cambiado los componentes de las computadoras desde la
época de Babbage.

¢ Qué es un sistema informatico?

Un sistema informatico es la unidad funcional de la Informatica a nivel de usuario. A partir de ella, el
operador puede construir asociaciones simbidticas o con distintos grados de organizacion o
complejidad.

Todo sistema de computo, hasta las PC de la actualidad, incluyen los siguientes componentes que
son: el elemento humano, el hardware y el software. A continuacion, pasaremos a definir cada uno de
ellos.

El elemento humano

Se entiende por elemento humano a cualquier persona capacitada para realizar el acto que ninguno
de los otros dos elementos pueden llevar a cabo sin su ayuda: encender la computadora. Desde el
mismo momento en el que la corriente eléctrica nutre los circuitos de la maquina en virtud de la
voluntad del humano, éste se convierte en parte del sistema informatico.
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Hardware

El hardware es el soporte fisico del sistema, el equipo en su aspecto mecanico.

Cada uno de los componentes tangibles de un sistema informatico, se engloban en este concepto:
¢Qué es la CPU?

La CPU (su abreviacion proviene del inglés: Central Processing Unit. Su traduccion al espariol:
Unidad Central de Proceso o Procesamiento) constituye el “cerebro” de la computadora, es la unidad
que realiza los calculos.

La CPU esta conectada a la memoria principal de la maquina por medio de un conjunto de cables
llamado bus y se encarga de dos tareas: la manipulacion de los datos segun lo solicita el algoritmo, y
la coordinacion de los pasos algoritmicos. Asi, la CPU obtiene instrucciones de la memoria principal y
las ejecuta, mientras que la ejecucion de estas instrucciones hace que la CPU recupere datos de la
memoria principal, los manipule y, posiblemente, devuelva resultados a la memoria principal para
almacenarlos.

Por lo tanto, la CPU consta de dos partes: la unidad aritmética-légica que contiene los circuitos
encargados de manipular los datos, y la unidad de control, que contiene los circuitos para coordinar
la actividad de la maquina.

Ademas de la CPU, el hardware incluye los siguientes dispositivos:

1. La memoria principal - que también se conoce como memoria de acceso aleatorio o RAM,
por sus siglas en inglés - almacena de forma temporal cualquier programa que se ejecute en
la computadora, asi como los datos con los que opera.

2. El almacenamiento auxiliar - también conocido como almacenamiento secundario o
almacenamiento externo - ofrece un lugar donde pueden almacenarse de manera
permanente los datos, y transferirse desde y hacia la memoria principal.
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Los principales tipos de almacenamiento auxiliar que se utilizan en las PCs son: DISCO, CD-ROM,
DVD, PENDRIVE, medios removibles de alta capacidad y unidades de respaldo de cinta.

3. Los dispositivos de entrada aceptan datos de una fuente externa y los convierte en

sefales eléctricas, que se envian a la CPU.
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Casi todas las PCs tienen como dispositivos de entrada un teclado y un mouse. También son
comunes las palancas de juegos, los digitalizadores y micréfonos.

4. Los dispositivos de salida - o dispositivos de resultados - aceptan sefales eléctricas de la
CPU y las convierten en una forma comprensible para el ser humano.

DISPOSITIVOS DE SALIDA

.
oNS

Dispositivos como éstos son el monitor y la impresora. También los altavoces se consideran de este
tipo y son necesarios para poder oir los sonidos emitidos por la PC.

Cabe aclarar, que el almacenamiento auxiliar y el médem se consideran como dispositivos de
entrada/salida.

5. El mdédem es un dispositivo que permite a dos computadoras comunicarse a distancia, es
decir, es un teléfono para computadoras que, en lugar de transmitir voz
(que es con la que se comunican los humanos), transmite bits
(lenguajes de las computadoras).

7.2

El médem va a permitir convertir nuestra computadora en una terminal de \_,
multitud de computadoras repartidos por todo el mundo ya que conecta, a través

de la linea de teléfono, nuestro despacho con un servidor y éste con todos los

usuarios de la red Internet.

Puertos de comunicacién: estos son dispositivos de conexion situados en la parte posterior de la
CPU, que sirven para conectar periféricos.
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1. Normalmente existen tres puertos estandar: COM1, COM2 y LPT1. Los puertos COM son
conectores machos, uno de 9 pines y otro de 25 pines. Su tipo de transmision es en serie,
con los datos uno detras de otros. El tipo de transmision del puerto LPT1 es en paralelo, que
permite mayor rapidez y es el elegido para conectar la mayoria de elementos externos,
especialmente la impresora. Es un conector hembra de 25 pines.

Actualmente, las computadoras vienen equipadas con un nuevo puerto estandar llamado USB
(Universal Serial Bus) que sirve para conectar cualquier tipo de periférico. La transmision de datos en
este tipo de puertos es mucho mayor que los anteriores y disponen, ademas, del reconocimiento
automatico de cualquier periférico sin necesidad de reiniciar el equipo cada vez que se conecte.

A continuacion, le mostraremos graficamente la relacion que existe entre los componentes de un
sistema de cémputo.

Entrada Salida

Almacenamiento auxiliar

En esencia: la CPU admite datos de un dispositivo de entrada o un almacenamiento auxiliar, los
almacena temporalmente en la memoria mientras calcula una respuesta y, por ultimo, envia el
resultado a un dispositivo de salida o a un almacenamiento auxiliar. Todo esto ocurre bajo el control
del sistema operativo, un programa de cémputo (en realidad, son muchos programas) que vincula
los diversos componentes de hardware. El sistema operativo se almacena en el disco duro y se carga
en la memoria cuando la computadora se prende. Una vez que esta en la memoria, toma el control y
administra el sistema durante la sesion.



HOLA GAUSS

CENTRO DE APOYO ACAD EMmico

El microprocesador

La PC, al igual que cualquier otra microcomputadora, se caracteriza por el hecho de que toda su
CPU esta contenida en un solo chip de silicio conocido como microprocesador.

Por lo tanto, el microprocesador es el cerebro de la PC, pero necesita instrucciones para saber qué
hacer, los datos con los cuales trabajar y un lugar para almacenar los resultados de sus calculos.
Todo esto se lleva a cabo en la memoria, un area de almacenamiento temporal que contiene datos,
instrucciones y resultados, y que los lleva hacia y los trae desde la CPU.

La capacidad de memoria principal de un sistema es muy importante, dado que cuanto mayor sea, la
computadora sera capaz de ejecutar programas muy complejos, mas programas simultdneos, y
mayor cantidad de datos. El aumento de capacidad en la memoria RAM de una computadora
también aumenta la velocidad a la que se ejecutan los programas.

La memoria de una computadora esta dividida en celdas de almacenamiento independientes, cada
una de las cuales contiene un byte. En las primeras PC, la memoria se media en Kb (Kilobytes). En
la actualidad, la RAM se mide en Gb (Gigabytes). Un Kb equivale aproximadamente a mil
caracteres, y un Mb a un millén. En realidad, 1 Kb equivale a 1024 bytes mientras que 1 Mb son
1.048.576 bytes. Asi, una fotografia que usted recibe via mail puede tener un tamafio aproximado de
1Mb; y un documento de 20 paginas escrito en un procesador de texto como el Word 270 Kb.

A continuacion, puede reparar en las equivalencias antes expuestas:

1 byte = 8 bits
1 kilobyte (Kb) = 1024 bytes
1 Megabyte (Mb) = 1024 Kb
1 Gigabytes (Gb) = 1024 Mb
1 Terabyte = 1024 Gb

El microprocesador también lee datos de otro tipo de memoria, también conocida como ROM
(memoria de solo lectura). Esta memoria se accede solo cuando la computadora se enciende, dado
que contiene las instrucciones que le indican a la computadora que se haga un auto chequeo, y que
cargue la porcion basica del sistema operativo en la memoria. El contenido de la ROM se establece
en la fabrica y no puede ser alterado por programas de aplicacion, de alli el nombre de “Memoria de
solo lectura”.

El tamafio de la memoria de una computadora se refiere sdélo a la cantidad de RAM disponible. No
obstante, el contenido de la RAM es volatil y cambia constantemente conforme se ejecutan los
distintos programas, o cada vez que un programa se ejecuta con distintos datos. La RAM también es
transitoria, lo que significa que al apagar la computadora, se borrara el contenido de la memoria.
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Hoy en dia, los requerimientos minimos de una computadora serian:

Micro procesador: Intel Core i7 de sexta generacién, con una velocidad de 4,8 GT/s a 6,4GT/s
Memoria RAM: 16 Gb ampliable a 32 Gb

Disco Duro: 1 Terabyte (1000 Gb)

Sistema Operativo: Microsoft Windows 10

Si desea saber mas sobre las caracteristicas de los equipos de ultima generacion, le sugiero indague
en Internet en sitios tales como: http://www.dell.com.ar/

Software

El sistema de codmputo mas potente es inutil sin el software apropiado. De hecho
la disponibilidad de software es la que justifica la adquisicion del hardware, y la
que dicta la forma en la que sera utilizada la computadora.

El equipo por si solo no sirve porque, sin programas para controlarlo, no hace mucho mas que
ocupar espacio. En consecuencia, los programas intangibles denominados software son tan
importantes como el hardware.

Un programa es la “légica intangible”, normalmente expresada como una secuencia de instrucciones,
que sigue una maquina para efectuar una tarea. Por ejemplo, decimos que un programa ordena una
lista de nombres, cuando en realidad la maquina es la que ordena la lista al ejecutar el programa.

El software esta dividido ampliamente en dos clases, software de sistema (que consta del sistema
operativo y sus programas de apoyo) y software de aplicacién. Lo maravilloso del software de
aplicacion es que también se utiliza para explorar Internet, preparar un pronéstico financiero de largo
alcance, componer musica o jugar, con tan soélo ejecutar otro programa de aplicacion.

El sistema operativo para PC se ha mejorado en forma continua. Aparece nuevo hardware, se
generan nuevas versiones del sistema operativo para aprovechar su rendimiento. Cada mejora en el
hardware trae consigo nuevos y mejores sistemas operativos, que a su vez requieren de hardware
mas potente y con mayores capacidades de almacenamiento.

Desde que se enciende el computador comienza automaticamente a ejecutarse un programa llamado
sistema operativo, el cual acepta entradas del teclado y el mouse de la computadora y las compara
con los mandatos que debe obedecer en virtud de su propio disefo.

Un mandato podria ser: ejecutar un programa de aplicacion (como una hoja de calculo, un
procesador de textos o un sistema de base de datos) o realizar una tarea como dar formato a un
nuevo disco flexible o copiar informacién de un disco a otro). Si el sistema operativo percibe que las
entradas constituyen un mandato permitido, efectia la accién solicitada; si no, envia una respuesta
apropiada a la pantalla del monitor y sigue esperando otros mandatos.

No obstante, los programas de aplicacion dependen del sistema operativo, un programa que vincula
los componentes de hardware entre si.
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Acerca del Lenguaje de Programacién

Si bien no nos explayaremos ampliamente sobre este tema, no quisiéramos cerrar la exposicion sin
una breve referencia a la definicion del lenguaje de programacion.

Asi, antes de que un computador pueda ejecutar una tarea, debe programarsela para que lo haga
colocando en la memoria principal un algoritmo apropiado, expresado en lenguaje de maquina.

Sin embargo, por regla general, el término lenguaje se usa para referirse a la multitud de paquetes de
software que permiten a los usuarios disefiar los programas para diferentes aplicaciones en un
lenguaje facil de utilizar sin necesidad de tener conocimientos técnicos, como Java, C++, Visual
Basic, etc.

Para mas informacion acerca del presente tema lo invitamos a remitirse a la bibliografia
complementaria.

Damos por concluida aqui la presentacion tedrica de este primer médulo. Como complemento del
mismo y a modo de poner en practica los conceptos presentados, usted podra trabajar con las
actividades.



